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Vil

Apresentacao

S&o muitos os livros de Perspectiva. Este difere dos demais, em primeiro lugar,
pelo fato de ndo demonstrar teoremas; em segundo lugar, o livro apela mais para
o desenho do que para o texto: a linguagem grafica deve bastar a si prépria. Os
textos, reduzidos ao essencial, estdo associados ao desenho. Com isso, acaba-
mos com aquela historia de ler aqui e procurar a figura noutra pagina. Em compen-
sacao, o livro ficou com mais setas do que batalha indigena...

Nossa ideia € lembrar que a Perspectiva € um M E | O geométrico para chegar
aum F | M: a representacéo artistica. Uma volta as origens, pois a Perspectiva
nasceu do estudo de suas aplicacdes no Teatro, na Arquitetura, na Pintura e na
Escultura. Depois vieram os gedmetras e, com eles, as abstracoes.

Nao podemos aceitar que o estudo da Perspectiva se faca a partir de abstractes
gue terminam ai mesmo, ndo levando, em geral, a coisa alguma. Para o estudioso
da Geometria Pura pode ser agradavel a andlise de teorias. Mas o gebmetra é
excecdo. A maioria das pessoas usa a Perspectiva como MEIO de representacao
gréfica: o desenhista, o arquiteto, o programador visual, o desenhista industrial, o
publicitario, o cenarista, o pintor e outros profissionais. A estes, e a todos os que
fazem a Perspectiva Aplicada, dedicamos este livro.

Para os que fazem a Ciéncia pela Ciéncia este livro servira como ponto de partida
para as abstragdes. Afinal, ndo se pode fazer abstracdo a partir do nada!

Esperamos do leitor sua compreensao, para as inevitaveis falhas da obra huma-
na, e sua critica, para as necessarias corregoes.

Para a 22 edicdo: O que mudou aqui? Em primeiro lugar, o formato, que se tor-
nou maior e com a medida vertical predominando. Dai os desenhos se tornaram
mais legiveis e os textos tiveram sua tipografia aumentada. O capitulo dedicado
as comparag0Oes entre diferentes tracados geométricos foi resumido e incluido
no Capitulo 7. Modificagdo substancial ocorreu com o estudo da perspectiva
com trés fugas, que se tornou mais intuitiva e mais visual, como se podera apre-
ciar no Capitulo 13.

Gildo A. Montenegro






A perspectiva mostra as
CO/SG’S como nos as vernos com
TRES DIMENSOES, enquanto

a PLANTA e o FACHADA soo
desenhos com DUAS dimensoes,
que podem ser medidas quando se

conf?ece o ESCALA do desenho.

(1,0 que ¢é

perspectiva

As vistas e as plantas
tém sempre duas
dimensoes: altura e
largura ou largura
e profundidade

Fachode ouv VisTA [ATERAL

4 PERSPECTIVA mostra
oS objetos como eles

APARECEM & nossa Vistg . -
como um VOLUME ndo - -
como €les realmente sao. - <<:
A perspectiva da o VISAO ~=:17:7"
DE CONJUNTO ou global
do objeto mas noo

podemos tomar medidas.
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Vamos comecar com
frguras Simples:
uma garrafa e

sua ca/xa.
Vista de
frente \ /

Vista de
cl/ma

:
Pontos onde a
~—  g@arrafa tocq

na carxa
X
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Os desenhos serco

or mais facels quando
se comeca tracando

os CAINAS

V4 *E £
INSISTAL TS

com Fliguras simples.

Com o carxa

correta a figura
tende a ficar

melhor.
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W CH 7 Para desenhar bem as
g;fj,‘,g’gb,‘_, S/ caixas, & preciso conkecer @
=4, 7 CINIHA DE WORIZCONTE

Lo ou (H.

Do olto da escada
(—vocé ve a mesa.

H .
& od Estando em pée
\ normalm €nte vocé vé

a \\3 42 & a mesa assim.
M \ |
\ A crianco que
L engatinhao vé
- Is50:,

A altura do olho do obser-

vador modifica a figura. Lo L4 | i
Ela indica o Llinho de ﬁ@v © 3
Horizonte como em A hgahy

’_fI'T]r‘rJ“I

“
|
i

Numa paisagem
ou na cidade ...

...em lodos os casos
a (H estag SEMPRE
na oltura oo olho

do observador.
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—I/WQ grande altura como

na fotografia aerea € quase
uma PL A NTA, com duas
d;mensoe.s ndo hd perspectiva
nem linha de horizonte.

r
|
|

 Estrodo

Arvores

Vista de um helicoptero,
temos a chamoda 2
“"perspeclive a voo

de pdssoro] —

() observador
deitado nag
ponte

O observador namargem
do ro vé a ponte de ,,
baixo para cima:—y
Nos figuras 2 3e 4

a linha de horizonte




visra | il
VISTA FRONTAL |

VISTA
VisTA SUPERIOR
ov PLANTA |—

=
l.

1
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Uma caixa reqular (prisma)
apresenta arestas parolelas
como os Setas na
—Figura.

0 PONTO DE FUGA
are‘:er‘r|

Na perspectiva
as refos (setas)
apareceérn

assim.:

Se colocarmos outras calxas
paralelas a esta os linhas
se encontrardo no mesmo
PONTO DE FUGA e na (. H

Has avema’as vocé vé
as linhos dos edifcios e
odas ruas converginado
todas paro c
Ponto de Fugo.




O que é perspectiva

Caode conjunto de relas porglelas

tem seu proprio  Ponte ge Fuga.

Observe no plonta...

A A~ Para
o direita

fuga do
dire/ta ——
&, m
P
PLANTA \\ il "

Fuga das

paralelas
Me N

A LA

fvga de P N : Jeh -
na (. H.

PERSPECTIVA
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Um ljvro colocado
Sobre o piso tem sua
foce supeérior visivel

A Ffacé svperior

do /vro e visivel

O livro esta sobre

v uma pratele/ira na
mesmao altura cdo olho
do observador.

£, F2

R == ,

R_ Nem a face superior nem
a inferior 5o Visivers.

O livro esta sobre uma
pratleleira alta. A face
inferior € visive/ se o
prateleira for transparente.

Nos desenhos acima a
posicdo dos fugas € o
mesma. O que mudo &'a

o/tura do observador :#,,4,, A,



O que é perspectiva

Linka de Ao

Horizonte \ e
N\

€Eles estdo sobre o L H: |
uma linha IMAGINAR/A |::
muito dtrl. B

Aqui a linhg
de Horizonte
e mais baixa.

No postae/ da cidade
ho' linhas CONVERGENTES -
algumos para a direita,

outros para a esquerdo.

Com papel maior,
podemos determinor os
pontos de encontro das
direcoes ou PONTOS

DE FUGA: F, e F,

As linhas VERTICA/S
permaonecem paralelos
e ndo tém ponto de fugo.
Em cosos especificos,
podemos determinar
0 ponto de fuga
das verticals, como sero
estudado no Capitulo 14
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10

Objetos no alto sago vistos
acima da linha de Horizonte.

Coisas vistas na (/nho
de
Horizonte

CH

4Arg. C Costetto

—

q / Ji‘{!":'i\ - \\/'(T\,}’%

Objetos vistos ABA/XO
do linha oe Horizonte

Veja o
tracade da
circunferencia em perspectiva
no Capitulo 10
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Como se faz uma
PERSPECTIVA BE [NTERIORS

Para comecar, margue
a L.l e dois pontos ok
fugo nco muirto proxuwmnos. __Hfa—--"“‘”b

\
|
|

N

o

o |
As paredes \q.-__- e —
\J

formam uma caixa.”

E/as noo sao transporentes,

portanto, impedem a vista do
Interior. Apagaondo os paredes

mais prox/mas, o sala aqparece ass/m:
Completamos com ‘“caixas” para \)
armdrios, cama, mesa etc. ]

s LH

. ?;?

O desenho abaixo . " )
esto ampliado  pronto Adrante vocé vera' como marcor

rerek EXATAMENTE o0s pontos de
zz;% A éz.;rg gt iadice fuga e as aimensoes dos obyelos.
-1\_\_"\

1T

=1

—
<
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A palavra PE@SP@@WWJ . ,
significa "VER ATRAVES DE...

Se vocé se colocar Objeto
atras de uma jonela .
envidracada e sem Cth ' /
se mover do /lugar, 5pe
riscar no vidro o que pgf
esto’ VENDO ATRAVES [

: S Py.
DA jonela terd feito uma /4’)

I

N

=

Quaseo

O lugar onde vocé \
esta’ ¢ o PONTO Dti/ \
VISTA (P V)

e corresponde ao

olho do observador _
O vidro da janela tem

o nome de QUADRO.
E o plano onde se
desenha a perspecliva.

Ponte de Vista
PV

e

Altvre de
observodor

Objeto

As figuras mostram a
ALTURA DO OBSERVADOR
ou h



O que é perspectiva

4 ConsStrugdo
da Perspeerive

Voltomos @ janela envidracoda;
estamos bem no alto e embarxo,
sobre o terreno estgo

uma caixq o janela e o observador.
f/ /

¢

O raio visual € a reta que liga um
ponto da caixa ao ol/ho do observodor

B

3 ’
K .

go lado B da

Jonelo

R\

Para encontrar
ponto de fuga o
observador olha na
direcao B, - parale/a

13

urm

CaIxag.

O ponto de fuga esta
sobre
(inho coe Horizonte

Em seguida, o observador
o/ha na direcao A, e
encontra o segundo Ponto deFuga ou F,

IR <
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0s PONTOS ale FUGA
sao obtidos por retas
que passam pelo olho
do observador na mesma
direcdgo dos lados do
objeto.

/ S(pﬁ;o de Vista

o
O/ho do Cbservador

O que o Observador desenha:

—

f:

Jonela ou Quadro
L____,__—
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Se a ca/xa girar,
Qs posicoes dos pontos
de fuga serao
alteradas.

Erxo avs

Fz

Nesta perspectiva,

o foce tractjoda €
mais visive/, oparece
com mais destague.

F LH
8
Agui existe [
UM SO ponto de Fuga |/
e o #Foce f] "
esta’ tolalmente
INVISIVEL. —r
’ @
Face 1]

Il _L/
~— /
Continuande q {
girar a caixa, [ @
veremeos @ Ssim
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Os pontos de fuga
devem ser colocados
bastante AFASTADOS
entre s/ e distantes
da figura princ/pal.

A perspectiva dos profissionais

Errado’
Aqur os pontos de
fuga estdo muito
PROXIMOS entre
s/ e perfo do figura.
4s corsas aparecem
asFonM,qoq

(OMPRIMIDAS,

ESTA TUDO ERRADO/
VOU PARA UM PONTO DE
FUGA BEM DISTANTE...

Até aqui apresentamos as nogdes basicas da Perspectiva, sem utilizar a
Geometria Descritiva e sem citar termos técnicos. Mas a coisa vai mudar:
vamos fazer o desenho exato da Perspectiva, segundo a Geometria; tudo,
porém, dentro da ideia inicial de explicar o tragado, sem palavras técnicas
desnecessarias e sempre com as figuras ao lado do texto.



