Fdison Trombeta de Oliveira

Como escolher
tecnologias
para educacao
a distancia,
remota

e presencial

Blucher




COMO ESCOLHER
TECNOLOGIAS PARA
EDUCACAO A DISTANCIA,
REMOTA E PRESENCIAL

Edison Trombeta de Oliveira



Como escolher tecnologias para educagdo a distancia, remota e presencial

© 2021 Edison Trombeta de Oliveira

Editora Edgard Bliicher Ltda.

Publisher Edgard Bliicher
Editor Eduardo Bliicher

Coordenagdo editorial Jonatas Eliakim
Producgdo editorial Kedma Marques

Diagramagdo Tais do Lago
Revisdo de texto Samira Panini
Imagem da capa iStockphoto

Blucher

Dados Internacionais de Catalogagdo
na Publicagio (CIP)
Angélica Ilacqua CRB-8/7057

Rua Pedroso Alvarenga, 1245, 4° andar
04531-934 - Sao Paulo - SP - Brasil
Tel.: 55 11 3078-5366
contato@blucher.com.br
www.blucher.com.br

Segundo o Novo Acordo Ortografico, conforme

5. ed. do Vocabuldrio Ortogrdfico da Lingua
Portuguesa, Academia Brasileira de Letras,
margo de 2009.

E proibida a reprodugio total ou parcial por
quaisquer meios sem autorizagdo escrita da
editora.

Oliveira, Edison Trombeta de

Como escolher tecnologias para educagao a dis-
tancia, remota e presencial / Edison Trombeta de
Oliveira. - Sdo Paulo : Blucher, 2022.

86 p.

Bibliografia
ISBN: 978-65-5506-118-5 (impresso)
ISBN: 978-65-5506-119-2 (e-book)

1. Ensino a distancia 2. Tecnologia educacional
3. Educagdo L. Titulo

21-4869 CDD 371.35

Todos os direitos reservados pela Editora
Edgard Bliicher Ltda.

Indice para catilogo sistematico:
1. Ensino a distancia



Sumario

Prefdcio

Apresentagdo

1. Fundamentos do ensino com tecnologias: TPACK

2. Ensino com tecnologias: EaD, ensino remoto e educagio presencial
3. Como escolher tecnologias e ferramentas?

Palavras finais

Referéncias

11

15

19

33

51

73

77



1. Fundamentos do ensino com tecnologias:
TPACK

“Quem sabe, faz; quem néo sabe, ensina” é uma expressio trazida por Lee
Shulman (1986, 1987) para iniciar seus debates sobre os conhecimentos requeri-
dos dos professores para a efetiva aprendizagem dos estudantes. O autor prop6s
um modelo explicativo para a agdo docente a partir de dois corpos distintos de
conhecimento: o pedagdgico e o de conteudos especificos. Juntos, eles formam
um terceiro corpo de conhecimento: Conhecimento Pedagégico do Contetdo.

O Conhecimento de Conteudo (CK - do inglés Content Knowledge) abarca
os conceitos especificos de cada drea do saber, como matemdtica, linguas, artes,
filosofia, biologia, quimica, fisica etc. Ele se refere a quantidade e a organizagao
de conhecimento propriamente dito no arcabougo do professor. Shulman (1986)
ja apontava que, em diferentes areas do saber, hd diferentes formas de discutir
a estrutura do conhecimento. Destaca que em todas é necessario ultrapassar o
conhecimento puro e simples dos fatos ou dos conceitos proprios da area.

O Conhecimento do Conteudo varia de acordo com cada drea. No entanto,
hé padrdes basicos elencados para as nogdes de todos eles: o professor acredita
possuir conhecimento suficiente sobre a sua area; detém o modo de pensamento



2. Ensino com tecnologias: EaD, ensino re-
moto e educacdo presencial

2.1 Aspectos legais

A educagio a distancia é reconhecida legalmente no Brasil como modalidade
de ensino desde a LDB - Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (BRASIL,
1996). Anteriormente, a EaD era tratada como algo clandestino ou excepcional
(GOMES, 2009). Embora tenha reconhecido a EaD como modalidade de educa-
¢do, a LDB deixou tragos que a marcavam como algo secundario e auxiliar, como
citado em trechos do artigo 32: “o ensino fundamental sera presencial, sendo
o ensino a distancia utilizado como complementagdo da aprendizagem ou em
situagdes emergenciais”. Embora a legislagdo educacional esteja em permanente
atualizagdo, essa visdo permaneceu nas alteracdes ocorridas em 2009, como a
redagdo dada ao artigo 62: “A formagao inicial de profissionais de magistério
dara preferéncia ao ensino presencial, subsidiariamente fazendo uso de recursos
e tecnologias de educacéo a distancia” (BRASIL, 2009).

Entretanto, o artigo 80 da LDB, segundo o qual o poder publico deve in-
centivar a educacdo a distdncia em todos os niveis e modalidades de ensino, foi
regulamentado em 1998, o que deu mais énfase ao “a distancia” do que as ques-
toes educacionais. O documento normativo ndo gerou grandes movimentos nas



3. Como escolher tecnologias e ferramentas?

Este capitulo descreve critérios a serem considerados para escolher uma
ferramenta, midia ou tecnologia em um contexto educacional, seja EaD, ensino
remoto ou como apoio ao ensino presencial. E valido tanto para professores
quanto para os demais atores educacionais envolvidos. Traz, também, exemplos
de usos pedagégicos de ferramentas.

As possibilidades e desafios de interacio das diferentes dimensées (informacéo,
comunicagdo e interagao, colaboragio e cocriacéo, e avaliagdo) e tipos de conhe-
cimentos sdo indicados na ficha-padrio para apoiar a selecio de midias em um
AVA e a equipe responsavel por elas, com uso educacional na modalidade de EaD.

Assim, o objetivo é dar as diretrizes gerais e exercitar a sele¢ao e o uso pedago-
gicos das tecnologias. Isso porque, muitas vezes, a intencionalidade pedagdgica é
dependente das intengdes educacionais, e, por isso, uma mesma ferramenta pode
ser usada com diferentes objetivos. Por exemplo: a ferramenta de féorum pode
ser usada tanto para fins de colaboragdo e cocriagao quanto para comunicagio
e interagdo, ou até mesmo para avaliagdo. Seu uso depende da intencionalidade
pedagdgica aplicada a ferramenta, e ndo da ferramenta em si.



Palavras finais

Nesta obra, foram analisadas algumas ferramentas comuns de AVA, sob
as dimensdes Informacéo, Interagdo e comunicacio, Colaboracio e cocriagdo
e Avaliagdo. Ha que ressaltar, entretanto, que ha muitas outras ferramentas
disponiveis nos AVA (nativas ou como plugins). A andlise da intencionalidade
pedagogica do uso de cada ferramenta torna-se importante na mesma propor¢ao
em que cresce o numero de ferramentas e aplicativos disponiveis.

Para essa analise das potencialidades das ferramentas para o desenvolvimen-
to de habilidades de aprendizagem, foram articulados os elementos do modelo
explicativo da agdo docente (TPACK). Como produto final dessa reflexao, ha
sugestdo de diretrizes e de uma ficha-padrdo com dimensdes norteadoras para
selecao e uso intencional das ferramentas de um AVA. Os exemplos expostos
foram de ensino superior a distancia. Mas as analises sdo aplicadas por analogia
a qualquer um dos contextos, modalidades ou niveis de ensino.

Essa reflexdo é resultado de inquietacdes deste autor existentes, a0 menos,
desde 2013, quando do inicio da atua¢ao com educagéo a distancia. Por que usar
um férum para intera¢do, em vez de um chat? Ou por que um chat, e ndo uma
webconferéncia? O que parecia “natural” tomou propor¢des maiores ao iniciar



Muitas vezes, ouve-se que certa tecnologia, em
processo de adocdo, resolvera tal problema
educacional ou da prépria institui¢do de
ensino. Mas, especialmente em contextos de
ensino e de aprendizagem, a tecnologia precisa
servir a determinado fim. Como ela pode
ajudar o professor no planejamento de suas
aulas? Como ela pode auxiliar no ensino ou na
avaliagdo? Como ela pode favorecer a
aprendizagem dos alunos? E neste 4mbito que
a presente obra destaca a necessidade de se
refletir sobre a escolha e o uso das tecnologias
em contextos educacionais, e sugere diretrizes
para essas andlises. Sdo critérios vdlidos para
educacdo a distdncia, ensino remoto ou
mesmo para o uso das tecnologias como apoio

a educagdo presencial.
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